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	Тема урока
	Современные тенденции развития информационных технологий.  Принципы машинного обучения, нейронных сетей. Сферы применения искусственного интеллекта.

	Цели обучения, которые достигаются на данном уроке (ссылка на учебную программу)
	11.3.4.1 объяснять принципы машинного обучения, нейронных сетей (нейронов и синапсов); 

11.3.4.2 описывать сферы применения искусственного интеллекта в промышленности, образовании, игровой индустрии, обществе.

11.3.4.4 описывать области применения метода «обучение с учителем» при разработке искусственного интеллекта.

	Цели урока
	объяснять принципы машинного обучения, описывать способы машинного обучения;
определять сферу применения ИИ, знать о перспективах развития ИИ.

	Критерии оценивания
	· может перечислить основные принципы машинного обучения; 
· может на элементарном уровне объяснить способы машинного обучения; 
· рассуждает об особенностях машинного обучения;
· знает сферы применения ИИ; 
· может приводить примеры применения ИИ в различных сферах; 
· умеет оценивать преимущества и недостатки применения ИИ, на основе собственного исследования.

	Уровни мыслительных
навыков
	· Знание, понимание, применение

	Языковая  цель 
	Учащиеся смогут: перечислить принципы машинного обучения; описать способы машинного обучения. 

· объяснить понятие ИИ;

· рассказать об истории развития ИИ.

· описать сферы применения ИИ в промышленности, образовании, игровой индустрии, обществе; 

· рассказать о перспективах использования ИИ. 

Предметная лексика и терминология: 

Машинное обучение – мәшинелік оқыту – machine learning 

Обучение с учителем – мұғаліммен оқыту – supervised learning 

Обучение без учителя – мұғалімсіз оқыту – unsupervised learning 

Обучение с частичным привлечением учителя – мұғалімді жартылай қатыстырып оқыту – semi-supervised learning 

Обучение с подкреплением – күшейтіп оқыту – reinforcement learning 

Задачи классификации – жіктеу міндеттері – problems of classifying 

Задачи регрессии – регрессия міндеттері – problems of regression 

Задачи кластеризации– кластеризация міндеттері – problems of clustering 

Адаптивное обучение – бейімдеп оқыту – аdaptive learning 

Прокторинг – прокторинг – proctoring 

Игровой искусственный интеллект – ойындық жасанды интеллект – gaming artificial intelligence 

Полезные выражения для диалога/письма:
· Машинное обучение с учителем применяется, если …. 

· Машинное обучение без учителя применяется, если … 

· Примерами использования задач классификации являются … 

· Примерами использования задач кластеризации являются … 

· По моему мнению, …

	Привитие ценностей

	привитие ценностей уважения, сотрудничества и открытости осуществляется через групповую работу и коллективное обсуждение; 

эти виды деятельности направлены на развитие у учащихся качеств доброжелательной и коммуникабельной личности, умеющей мыслить творчески и критически.
формировать гармонически развитую личность (Мәңгілік Ел); 

развивать творческое и критическое мышление;

проявлять уважение к одногруппникам при работе в группе; взаимоуважение при работе в паре.

	Межпредметная связь
	Казахский язык, английский язык, математика, география, экономика.



	Предшествующие знания по теме
	Знают нормы и правила ТБ, практические знания учащихся по работе в Интернет. Программное обеспечение. ИИ, направления использования ИИ и перспективы.

	Тип урока
	урок изучения нового материала

	Форма проведения урока
	комбинированный

	Ресурсы
	Интернет-ресурс: https://www.youtube.com/watch?v=G5ZMk2MsQ9Q учебник, компьютеры, подключенные к сети Интернет, раздаточный материал, листы А4 (А3), маркеры.

https://www.youtube.com/watch?v=4d7pC8S1HrQ&ab_channel=Sberbank
Часть 1. Введение в машинное обучение 

https://www.youtube.com/watch?v=lCOdS2V3HI4&ab_channel=Sberbank
Часть 4. Пример задачи машинного обучения https://www.almatykitap.kz/upload/files/16513_946053_15.pdf- учебник Информатика 11 кл.
https://www.youtube.com/watch?v=3l93dOqkISc
https://drive.google.com/file/d/1mdH0sksDkKUMnJse1sIbK16s6ix52yUH/view?usp=sharing   История развития ИИ презентація

https://drive.google.com/file/d/1JIMer_v-nWzi6nMtA32AUUfpwxLhexce/view?usp=sharing   ИИ презентация


Ход урока
	Запланированные этапы урока
	Запланированная деятельность на уроке
	Ресурсы


	Начало урока (Этап I) 

	Организационный момент
	Приветствие, проверка присутствующих. Психологический настрой на работу. Концентрация внимания учащихся. 

Вызов Метод Учебный диалог 

1. Разминка в паре: вопрос-ответ по карточкам, подготовленным преподавателем (по 2-3 вопроса на пару учащихся). 

2. Обсуждение непонятных (неправильных) ответов. 

Определение темы урока после просмотра ролика и постановка целей урока. 

Цели урока ставят учащиеся, учитель корректирует (обратить внимание не только на учебные, но личностные цели, на этом уроке можно провести работу по профориентации).
Прием Верно — Неверно
	Ключевые понятия
   Просмотр видеоролика:

	
	Середина урока (Этап II)
	

	Осмысление Актуализация знаний
	Работа в паре 

Прием «Своя опора» 

Учащиеся составляют опорный конспект по теме «Машинное обучение: обучение с учителем и обучение без учителя». Обмениваются опорными конспектами и воспроизводят учебный материал по конспекту своего одноклассника. 

Учитель обращает внимание учащихся на следующие моменты:  Как происходит обработка данных: 

• обработка вручную; 

• программная обработка; 

• машинное обучение.  

Виды машинного обучения

Особенности каждого вида.

 Работа в группе 

1. Учитель с учащимися обсуждают непонятные моменты текста.

Обсуждение вопросов из рубрики «Знание и понимание» на с. 15.

Учитель обращает внимание учащихся на то, чтобы они в своих ответах использовали не только материал учебника, но и опирались на свой опыт.

Выполнение практической работы на с. 15.

2Метод «Джигсоу» Ответы на вопросы из рубрики «Знание и понимание» (стр. 22) методом «Круговые вопросы» 

3. Заполнение таблицы (стр. 23). 

Обсудите в группах и ответьте на вопрос:

Люди, каких профессий могут остаться без работы в связи с развитием интеллектуальных систем?

Взамооценивание «Лучший ответ»
Каждая группа представляет свою таблицу. 

Взаимооценивание «Согласны… Не согласны …»
	Составление опорного конспекта
Работа в пape

Индивидуальная paбoma:

Работа в группе

	Конец урока (Этап III)

	Рефлексия 
	На уроке я работал … 
Своей работой на уроке я … 
За урок я успел…. 
Домашнее задание, по-моему, ….
	

	Рефлексия учителя 

Ответьте на вопросы: 

– Были ли цели урока реалистичными? 

– Что сегодня учащиеся узнали на уроке? 

– Удалось ли организовать коллобративную среду?

– Удалось ли реализовать дифференциацию обучения?

 – Насколько эффективно использовалось время на каждом этапе урока? 

– Как была осуществлена обратная связь? 

Итоговая оценка: 

Какие аспекты в обучении удались лучше всего? 

1.

2.

Что необходимо изменить для более эффективного преподавания? 

1. 

2

	Домашнее задание:
	Ответить на вопросы


	Дифференциация - каким способом вы хотите больше оказывать поддержку? Какие задания вы даете ученикам более способным по сравнению с другими?
	Оценивание - как Вы планируете проверять уровень освоения материала учащимися?
	Охрана здоровья н соблюдение техники безопасности

	Наблюдения учителя на протяжении всего урока.

Выполнения задания предполагает индивидуально-дифференцированные задания.

Творческие задания для более способных.

Для выполнения домашнего задания учащимся предлагаются задания на выбор.
	Формативное оценивание учащимися проверки предшествующих знаний приемом таблица самоконтроля в индивидуальной работе. 

Учитель формативно оценивает знания и активность учащихся на всех этапах урока. Оказывает поддержку при необходимости.


	Соблюдение правил техники безопасности и санитарных норм во время проведения урока. Использование разминки во время работы за компьютером для снятия напряжения.

Работа в парах и обсуждение их работы с другими учащимися и преподавателем развивают уважение к мнению окружающих способность общаться надлежащим образом со сверстниками и со взрослыми. 


Задания: 

1. Определите, какие задачи и способы машинного обучения используются в следующих примерах:

· выделение лиц на фотографии;

· определение вида транспортного средства на платной дороге; 

· обучение игрового искусственного интеллекта; 

· определение оптимального транспортного маршрута;

· предсказание прогноза погоды; 

· создание плей-листа пользователя; 

· подбор возрастного рейтинга произведения.

2. Ответить на вопросы:

1. Что такое машинное обучение? 

2. Приведите примеры использования машинного обучения. 

3. Какие проблемы решаются при использовании машинного обучения? 

4. Что такое обработка данных? Как можно схематически представить этот процесс? 

5. Приведите примеры обработки данных, опираясь на схему, приведенную на рисунке 1. 

Раздаточный материал 1
 Распределите утверждения, к каким задачам они могут относиться: классификация и кластеризация 
	Классификация
	Кластеризация

	
	


· Применяется в обучении с учителем

· Применяется в обучении без учителя  

· Применяется в обучении с подкреплением  

· Получение категориального ответа на основе набора признаков  

· Распределение данных на группы  

· Прогноз на основе выборки объектов с различными признаками  

· Сведение большого числа признаков к меньшему  

· Определения значения одного из параметров анализируемого объекта на основании значений других параметров

· Отсутствие каких-либо различий как между переменными, так и между объектами 

· Обучающее множество сопровождается меткой, указывающей класс, к которому относится наблюдение  

· Дано множество данных с целью установления существования классов  

· Метки класса обучающего множества неизвестны  

· Новые данные классифицируются на основании обучающего множества
Правильный ответ
	Классификация
	Кластеризация

	Применяется в обучении с учителем
	Применяется в обучении без учителя

	Получение категориального ответа на основе набора признаков
	Распределение данных на группы

	Определения значения одного из параметров анализируемого объекта на основании значений других параметров
	Отсутствие каких-либо различий как между переменными, так и между объектами

	Обучающее множество сопровождается меткой, указывающей класс, к которому относится наблюдение
	Метки класса обучающего множества неизвестны

	Новые данные классифицируются на основании обучающего множества
	Дано множество данных с целью установления существования классов



Дополнительная информация
В информатике понятие "система" широко распространено и имеет множество смысловых значений. Чаще всего оно используется применительно к набору технических средств и программ. Системой может называться аппаратная часть компьютера. Системой может также считаться множество программ для решения конкретных прикладных задач, дополненных процедурами ведения документации и управления расчетами.
Добавление к понятию "система" слова "информационная" отражает цель ее создания и функционирования. Информационные системы обеспечивают сбор, хранение, обработку, поиск, выдачу информации, необходимой в процессе принятия решений задач из любой области. Они помогают анализировать проблемы и создавать новые продукты.
Информационная система — взаимосвязанная совокупность средств, методов

 и персонала, используемых для хранения, обработки и выдачи информации в интересах достижения поставленной цели.
Современное понимание информационной системы предполагает использование в качестве основного технического средства переработки информации персонального компьютера. В крупных организациях наряду с персональными компьютерами в состав технической базы информационной системы может входить мэйнфрейм или супер ЭВМ. 

Кроме того, техническое воплощение информационной системы само по себе ничего не будет значить, если не учтена роль человека, для которого предназначена производимая информация и без которого невозможно ее получение и представление.
Необходимо понимать разницу между компьютерами и информационными системами. Компьютеры, оснащенные специализированными программными средствами, являются технической базой и инструментом для информационных систем. Информационная система немыслима без персонала, взаимодействующего с компьютерами и телекоммуникациями.

Технология при переводе с греческого ((techne) означает искусство, мастерство, умение, а это не что иное, как процессы. Под процессом следует понимать определенную совокупность действий, направленных на достижение поставленной цели. Процесс должен определяться выбранной человеком стратегией и реализоваться с помощью совокупности различных средств и методов. 

Информационная технология — процесс, использующий совокупность средств и методов сбора, обработки и передачи данных (первичной информации) для получения информации нового качества о состоянии объекта, процесса или явления (информационного продукта).

Цель информационной технологии — производство информации для ее анализа человеком и принятия на его основе решения по выполнению какого-либо действия.

Машинное обучение

Машинное обучение с каждым днем занимает все большее место в нашей жизни ввиду огромного спектра его применения. Начиная c анализа пробок на дорогах и заканчивая самоуправляемыми автомобилями, все больше задач перекладывается на самообучаемые машины. Машинное обучение тесно связано с обработкой данных. У нас есть какие-либо входные данные, которые необходимо обработать. 

Например, есть какие-либо симптомы болезни, внешний вид пациента, результаты анализов (эти данные будут входными). Опираясь на свой опыт и знания, врач обрабатывает эти данные и на выходе ставит диагноз. 

Обработка данных может быть осуществлена несколькими способами 

Первый способ – вручную, т.е., опираясь на какие-либо знания, мы отвечаем на поставленный вопрос. 

Чуть более сложный второй способ – это написать какую-то программу, которая будет анализировать эти данные и выдавать выходную информацию, но в самой программе есть явный алгоритм, который опирается на какие-то наши знания. 

Третий способ – это машинное обучение, которое отличается от первых двух способов.

Машинное обучение – это процесс, в ходе которого система обрабатывает большое число примеров, выявляет закономерности и использует их, чтобы прогнозировать характеристики новых данных.

Машинное обучение считается ветвью искусственного интеллекта, основная идея которого заключается в том, чтобы компьютер не просто использовал заранее написанный алгоритм, а сам обучился решению поставленной задачи. Рассмотрим, как же осуществляется машинное обучение. У нас есть обучающие входные данные и обучаемая система. Данные подвергаются обработке согласно параметрам, не зависящим от нашего опыта, т.е. входные данные автоматически обучают систему извлекать закономерности, статистику и т.д., не программируя это явно, в отличие от обработки данных с помощью программ. 

В основе машинного обучения лежит синтез информатики и прикладной математики. Важной составляющей является теория оптимизации. Оптимизация в машинном обучении – это нахождение таких параметров, при которых модель выдает минимальную ошибку. С другой стороны, машинное обучение тесно связано со статистикой и теорией вероятности. Для создания алгоритмов машинного обучения используют линейную алгебру, работу с матрицами и векторами. 

Раздаточный материал 2


Отметьте, верны или неверны, на ваш взгляд, следующие утверждения.
	Утверждения
	верно
	неверно

	Существуют города, где активно используются беспилотные такси.
	
	

	К системам искусственного интеллекта относятся программы, которые мо- гут самообучаться и совершенствовать свой алгоритм.
	
	

	Искусственный интеллект способен обучаться также как обучается чело-

век.
	
	


Раздаточный материал 3

1. Сопоставьте описание применения искусственного интеллекта в образовании и вид обучения.

	Адаптивное обучение
	Прокторинг
	Промежуточное интервальное обучение

	
	
	


· Отслеживание поведения учащихся во время дистанционного экзамена.

· Изучаемый материал предлагается учащимся с учетом его уровня знаний, опыта, спо собностей.

· Использование чат-ботов.

· Отслеживание изучаемого материала и предложение повторить нужный, для лучшего усвоения.

· Составление плана занятий с учетом предпочтений учащихся и их интересов.

· Подбор учебного материала в зависимости от предпочтений учащихся.

2. Сопоставьте сферу применения искусственного интеллекта и пример использования.

	Образование
	Финансы и бан- ковская сфера
	Промышленность
	Медицина
	Торговля

	
	
	
	
	


· персональный помощник

· исследование рынка

· рекомендации по плану лечения

· оптимизация процессов управления товарными запасами

· предотвращение сбоев и аварий

· подбор кандидатов на работу

· виртуальные консультанты

· автономные самоуправляемые автомобили

· слежение за порядком на улицах города и в местах массового скопления людей

· прогнозирование генетические заболеваний

· автоматизированная проверка знаний

· автоматизация сборочных линий

· определение кредитных рисков
Правильный ответ

	Адаптивное обучение
	Прокторинг
	Промежуточное интервальное обучение

	Изучаемый материал предла-

гается учащимся с учетом его уровня знаний, опыта, cпo-

собностей.
	Отслеживание поведения

учащихся во время дистан- ционного экзамена.
	Отслеживание изучаемого мате-

риала и предложение повторить нужный, для лучшего усвоения.


2.
	Образование
	Финансы и бан-

ковская сфера
	Промышленность
	Медицина
	Торговля

	персональный

помощник
	виртуальные

консультанты
	предотвращение

сбоев и аварий
	рекомендации по

плану лечения
	исследование

рынка

	автоматизиро-

ванная проверка знаний
	определение

кредитных рисков
	автоматизация

сборочных линий
	прогнозирование

генетических заболеваний
	оптимизация

процессов управления товарными запасами
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1. Восстановите таблицу «Направления искусственного  интеллекта».

	Представление
Общение

знаний
	Восприятие
	Обучение

	
	
	


· Обработка текстов на естественном языке

· Извлечение данных из изображений

· Методы перехода от известного решения частных задач к решению общей задачи

· Методы, связанные с формализацией знаний в виде некоторых правил, например, струк- турированных в соответствии с образцом «ЕСЛИ —ТО».

2. Заполните пропуски.
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К основным направлениям в разработке искусственного интеллекта можно отнести:   

Можно выделить 
вида искусственного интеллекта.

 

искусственный интеллект способен решать   

 
  задачи. 

К такому виду интеллекта относятся различные боты и виртуальные помощники. Искусственный интеллект 
обыграть человека в раз- личных играх, например, Dota, Го, покер.

 
искусственный интеллект способен решать 
умственные задачи

Правильный ответ

Восстановите таблицу «Направления искусственного интеллекта».

	Представление знаний
	Общение
	Восприятие
	Обучение

	Методы, связанные с формали-

заций знаний в виде некоторых правил, например, структуриро- ванных в соответствии с образ- цом «ЕСЛИ —ТО».
	Обработка

текстов на естественном языке.
	Извлечение дан-

ных из изобра- жений.
	Методы перехода от

известного решения частных задач к ре- шению общей задачи.


2. Заполните пропуски.

К основным направлениям в разработке искусственного интеллекта можно отнести: 

моделирование рассуждений и моделирование знаний.

Слабый искусственный интеллект способен решать конкретные задачи. К такому виду интеллекта относятся различные боты и виртуальные помощники. Искусственный интеллект способен обыграть человека в различных играх, например, Dota, Го, покер.

Сильный искусственный интеллект способен решать любые умственные задачи.

Краткий теоретический материал.

Искусственный интеллект - это одно из направлений информатики, целью которого является разработка аппаратно-программных средств, позволяющих пользователю-непрограммисту ставить и решать свои, традиционно считающиеся интеллектуальными задачи, общаясь с ЭВМ на ограниченном подмножестве естественного языка. 

Представление знаний и разработка систем, основанных на знаниях  (knowledge-based systems) 

Это основное направление в области изучения искусственного интеллекта. Оно связано с разработкой моделей представления знаний, созданием баз знаний, образующих ядро экспертных систем. В последнее время включает в себя модели и методы извлечения и структурирования знаний и сливается с инженерией знаний. 

Программное обеспечение систем ИИ (software engineering for AI) 

В рамках этого направления разрабатываются специальные языки для решения интеллектуальных задач, в которых традиционно упор делается на преобладание логической и символьной обработки над вычислительными процедурами. Эти языки ориентированы на символьную обработку информации - LISP, PROLOG, SMALLTALК, РЕФАЛ и др. Помимо этого создаются пакеты прикладных программ, ориентированные на промышленную разработку интеллектуальных систем, или программные инструментарии искусственного интеллекта, например KEE, ARTS, G2.

Разработка естественно-языковых интерфейсов и машинный перевод (natural language processing) 

 Начиная с 50-х годов одной из популярных тем исследований в области ИИ является компьютерная лингвистика, и, в частности, машинный перевод (МП). системы МП усложнялись и в настоящее время используется несколько более сложных моделей:

·  применение так называемых "языков-посредников" или языков смысла;

·  ассоциативный поиск аналогичных фрагментов текста и их переводов в специальных    текстовых репозиториях или базах данных;

· структурный подход, включающий последовательный анализ и синтез естественно-языковых сообщений. 

Интеллектуальные роботы (robotics)

Роботы - это электротехнические устройства, предназначенные для автоматизации человеческого труда.

Можно условно выделить несколько поколений в истории создания и развития робототехники:

I поколение. Роботы с жесткой схемой управления. 

II поколение. Адаптивные роботы с сенсорными устройствами.

III поколение. Самоорганизующиеся или интеллектуальные роботы.

Фактически робототехника сегодня - это инженерная наука, не отвергающая технологий ИИ, но не готовая пока к их внедрению в силу различных причин.

 Обучение и самообучение (machine learning) 

Активно развивающаяся область искусственного интеллекта. Включает модели, методы и алгоритмы, ориентированные на автоматическое накопление и формирование знаний на основе анализа и обобщения данных. Включает обучение по примерам (или индуктивное), а также традиционные подходы из теории распознавания образов. 

В последние годы к этому направлению тесно примыкают стремительно развивающиеся системы data mining - анализа данных и knowledge discovery - поиска закономерностей в базах данных.

Распознавание образов(pattern recognition) 

Традиционно - одно из направлений искусственного интеллекта, берущее начало у самых его истоков, но в настоящее время практически выделившееся в самостоятельную науку. Ее основной подход - описание классов объектов через определенные значения значимых признаков. 

Процедура распознавания использует чаще всего специальные математические процедуры и функции, разделяющие объекты на классы. Это направление близко к машинному обучению и тесно связано с нейрокибернетикой.

Новые архитектуры компьютеров (new hardware platforms and architectures) 

Создаются Пролог- и Лисп-машины, компьютеры V и VI поколений. Последние разработки посвящены компьютерам баз данных, параллельным и векторным компьютерам. 

И хотя удачные промышленные решения существуют, высокая стоимость, недостаточное программное оснащение и аппаратная несовместимость с традиционными компьютерами существенно тормозят широкое использование новых архитектур.

Игры и машинное творчество 

Это, ставшее скорее историческим, направление связано с тем, что на заре исследований ИИ традиционно включал в себя игровые интеллектуальные задачи - шахматы, шашки, го. В основе первых программ лежит один из ранних подходов - лабиринтная модель мышления плюс эвристики. Сейчас это скорее коммерческое направление, так как в научном плане эти идеи считаются тупиковыми.

Кроме того, это направление охватывает сочинение компьютером музыки, стихов, сказок и даже афоризмов. Основным методом подобного "творчества" является метод пермутаций (перестановок) плюс использование некоторых баз знаний и данных, содержащих результаты исследований по структурам текстов, рифм, сценариям и т. п.

    Другие направления 
ИИ - междисциплинарная наука, которая, как мощная река по дороге к морю, вбирает в себя ручейки и речки смежных наук. Выше перечислены лишь те направления, которые прямо или косвенно связаны с основной тематикой учебника - инженерией знаний. Стоит лишь взглянуть на основные рубрикаторы конференций по ИИ, чтобы понять, насколько широко простирается область исследований по ИИ:

· генетические алгоритмы; 

· когнитивное моделирование; 

· интеллектуальные интерфейсы; 

· распознавание и синтез речи; 

· дедуктивные модели; 

· многоагентные системы; 

· онтологии; 
 

· менеджмент знаний; 

· логический вывод; 

· формальные модел 

Контрольные вопросы: Ответить на тестовые вопросы: 

1. Комплекс мероприятий, связанных с поиском, анализом, разработкой, внедрением технологических решений, с управлением технологическими процессами – это:

А) инструментальный компонент технологии;

Б) информационный компонент; 
В) организационный компонент.

2. Область профессиональной деятельности по удовлетворению потребностей общества в информации путем создания информационных продуктов и услуг, называется:

А) информационной деятельностью;

Б) информационным производством; 
В) информационным поиском.

3.У машинного обучения есть ряд задач. Как называется та, что направлена на предсказание значения той или иной непрерывной числовой величины для входных данных?

А)Кластеризация

Б)Классификация

В)Регрессия  
Г)Переобучение

4.Нейросети хорошо проявляют себя не только в распознавании, но и в генерации изображений. Но кое с чем у них все-таки возникают проблемы. С чем именно?

А)Цвет
Б)Текстуры

В)Глубина, количество пикселей

Г)Форма  
5. Особых успехов нейросети достигли в работе с изображениями. Но что из этого нейросети не могут сделать?

А)Догадаться, что вы нарисовали

Б)Стилизовать вашу фотографию под работу импрессиониста

В)Пластическую коррекцию лица  
Г)Омолаживать и состаривать лица на фотографиях

6. Кто создал первую модель искусственных нейронных сетей?

А)Мак-Каллок и Питтс  
Б)Ян Лекун

В)Фрэнк Розенблатт

Г)Дэвид И. Румельхарт, Дж. Е. Хинтон и Рональд Дж. Вильямс

7. Что послужило моделью для искусственной нейронной сети?
А)процессы головного мозга 
Б)паутинная сеть

В)компьютерная сеть

Г)телефонная сеть

8. Искусственный интеллект-это научная отрасль занимающаяся....

А)исследованием интелекта человека
Б)моделированием интеллекта человека 

В)разработкой интеллекта человека

Г)исследованием и моделированием интелекта человека 

9. Искусственный интеллект (ИИ) - это...

А)раздел информатики, предметом изучения которого является человеческое мышление 
Б)способность мышления, рационального познания
В)знания в конкретной области, представленные в компьютерной памяти

Г)модель знаний, заложенная в память ЭВМ

10. Целью ИИ является:
А)самостоятельно строить программу своих действий, исходя из условия задачи;

Б)разработка интеллектуальных систем на базе компьютерной техники 
В)разработка методов формализации знаний для ввода их в компьютерную память в качестве базы знаний

Г)научить компьютер решать задачи
Критерии для оценки результатов учебных достижений
	Цифровой эквивалент
	Оценка 
	Критерии

	Оценка «Отлично»


	Оценка «А»
	Знает сферы применения ИИ; 
Может приводить примеры применения ИИ в различных сферах;

умеет оценивать преимущества и недостатки применения ИИ, на основе собственного исследования.

Объясняет  принципы машинного обучения, 

Описывает способы машинного обучения.

Демонстрирует приобретенные навыки при работе  за машиной

	
	Оценка

«А-»
	Описать сферы применения ИИ в промышленности, образовании, игровой индустрии, обществе; 

Рассказать о перспективах использования ИИ. Сравнивает  и делает выводы. Проводит оценку своей работы 

	Оценка «Хорошо»
	Оценка «В+»
	Объяснить понятие ИИ;

Рассказать об истории развития ИИ. Может  перечислить основные принципы машинного обучения; 

Может  на элементарном уровне объяснить способы машинного обучения; 
Рассуждает  об особенностях машинного обучения.

	
	Оценка «В»
	Допускает неточность, описку, которая не является следствием незнания или непонимания учебного материала и исправляется по рекомендации педагога
Выполняет задания полностью, в решении допускает неточности

	
	Оценка

В-
	Допускает ошибки при объяснении решения, не искажающие содержание ответа.

	
	Оценка С+
	Использует терминологию и лексику ИИ.

Использует терминологию и лексику при машинном обучении.

Допускает недочеты и негрубые ошибки, которые исправляет под контролем педагога.

	Оценка «Удовлетво-рительно»
	Оценка

С
	Объясняет ход выполнения задания по определенному методу решения, приводит примеры выполнения задания. 

	
	Оценка

С-
	-Объясняет ход выполнения задания по определенному методу решения. 

-Допускает ошибки в выполнении задания, которые устраняются под контролем педагога.


	
	Оценка D+
	-Называет изученные определения. 

-Определяет метод, применяемый для решения заданного уравнения.

-Допускает ошибки, выполнении задания. 

	
	Оценка

D
	-Называет изученные определения. 

-Затрудняется в определении метода, применяемого для решения конкретного задания.

-Допускает более двух-трех недочетов при выполнении одного задания.

-Не доводит до конца решения задания. 

	Оценка «Неудовлет-ворительно»
	Оценка

F
	-Допускает ошибки в определении понятий, использовании терминологии.

-Затрудняется в формулировке основных определений.

-Допускает ошибки в выполнений заданий, которые не исправляет после нескольких наводящих вопросов преподавателя.


